SCENARIUSZ WARSZTATOW ,,MAPA MOJEGO DZIEDZICTWA”

Niniejszy scenariusz warsztatow stanowi propozycje dla nauczycieli oraz animatoréw kultury
pracujacych z dzie¢cmi w Szkole podstawowej w klasach I-1l1l. Celem warsztatow jest
zapoznanie uczestnikow warsztatow z takimi pojeciami jak ,,dziedzictwo”, ,,zabytek”, ,,Mata
Ojczyzna”. Program warsztatow zaprojektowany zostat tak, aby aktywnie wlaczy¢ w proces

odkrywania dziedzictwa wlasnego, indywidualnego oraz spotecznosci, ktérej sa cztonkami.

Czas potrzebny na realizacje warsztatow: 45 minut

Miejsce realizacji warsztatow: sala lekcyjna/warsztatowa wyposazona w materialy plastyczne

(papier, kredki/pisaki, itp.)

Metody pracy: praca z tekstem, ilustracja, ¢wiczenia praktyczne, pokaz i obserwacja,

eksponujaca ekspresyjna i impresyjna.
Do stworzenia mapy potrzebne beda:

- szary papier (im wigkszy arkusz, tym lepszy — co najmniej 2 x 3 m) lub ptotno (np. zwykle,
biate przescieradto) lub folia (albo kazdy inny material, ktory moze staé si¢ bazg do

stworzenia mapy)
- farby (najlepiej akrylowe) i pedzelki

- fotografie

Przebieg warsztatow:

- Krotkie wprowadzenie — kilka stow na temat miejscowosci, z ktérej pochodzg uczestnicy. W
ramach wprowadzenia nauczyciel/animator prowadzacy warsztaty powinien zwroci¢ uwage
uczestnikow na pojecie ,,dziedzictwa” — pojecie, ktore postrzegane jest jako patetyczne i
wazne, czgsto kojarzone z pomnikami historii — wydarzeniami lub budowlami waznymi dla
historii narodu, dla Polakow sg to np. Wawel — siedziba kr6léw polskich, Grunwald, Zamek

Krolewski w Warszawie, czyli zabytkami.



- Zaproponuj teraz uczestnikom warsztatow aby w mniejszych zespolach narysowali mape
swojej miejscowosci. Nalezy wykorzysta¢ do tego wczesniej przygotowane materiaty

plastyczne.

- Popros$ uczestnikéw aby wspoélnie zastanowili si¢ jakie miejsca i obiekty w ich miejscowosci
sa wazne 1 dlaczego. Kazdy powinien mie¢ mozliwo$¢ zaznaczenia (ré6znymi kolorami)
miejsc, ktore uwaza za: straszne, tajemnicze, pigkne, zwigzane z dobrymi wspomnieniami,

bezpieczne.

- Podsumowanie. Warto pamigtaé, ze dziedzictwo to nie tylko to co wazne dla catego narodu,
ale takze to co wyr6znia mieszkancow jednej miejscowosci lub osiedla, a takze rodziny np.
wspolne zwyczaje, sposoby obchodzenia §wiat, wspolne historie i miejsca, a takze pamigé o

osobach.

Polecana literatura uzupeiniajaca dla nauczyciela/animatora prowadzacego warsztaty:

Dziedzictwo obok mnie — poradnik zarzqdzania dziedzictwem w gminie (2016), Warszawa,

Narodowy Instytut Dziedzictwa.

Uzupetnieniem proponowanych warsztatow moze byé zaproponowanie uczestnikom aby
wzbogacili stworzone przez siebie mapy przedmiotami, ktore odnajdg w swoich domach.
Zaproponuj im aby wybrali sie na na poszukiwanie waznych przedmiotow, ktore majg w
domu, a nastepnie zrobili im zdjecia, ktore dodane zostang do mapy. W ten sposob uczestnicy
zyskajq szanse na zglebienie historii swoich domow, a takze powstang opowiesci o domach i
ich mieszkancach. Wynikami poszukiwan i rozmow uczestnicy mogq podzieli¢ sie podczas
kolejnego spotkania i wspdlnie uzupetnic¢ zrobione przez siebie mapy. W ten sposob powstang
mapy petne opowiesci, zdjeé, przedmiotow, rozmow, ktore bedzie mozna pokazaé¢ na

wystawie, ktora zwienczyt caly projekt.



