SCENARIUSZ WARSZTATOW ,,POZNAJ SWOJE DZIEDZICTWO”

Niniejszy scenariusz warsztatow stanowi propozycje dla nauczycieli oraz animatoréw kultury
pracujacych z dzie¢mi w szkole podstawowej w klasach VI-VIII. Celem warsztatow jest
poglebienie wiedzy i wrazliwos$ci uczestnikoéw na $wiat wokot nich, a w szczegoélnosci
najblizsze otoczenie, tzw. ,,Matg Ojczyzng”. Program warsztatow zaprojektowany zostat tak,
aby wsrod uczestnikow pobudzi¢ $wiadomos$¢ wiasnego dziedzictwa — nie tylko umieé
doceni¢ jego obiektywne wartosci wynikajace np. z przestanek artystycznych, ale takze
potrafi¢ dostrzec indywidualne i zbiorowe korzysci ptynace ze swiadomosci swoich korzeni

oraz budujacych je artefaktow.

Czas potrzebny na realizacje warsztatow: 60 minut

Miejsce realizacji warsztatow: sala lekcyjna/warsztatowa wyposazona w materiaty plastyczne

(papier, kredki/pisaki, itp.)

Metody pracy: praca z tekstem, ilustracjg, ¢wiczenia praktyczne, pokaz i obserwacja,

eksponujaca ekspresyjna i impresyjna.

Przygotowanie do warsztatdéw: przed rozpoczg¢ciem warsztatOw popro$ uczestnikow aby

przyniesli dowolny przedmiot, ktory jest w ich rodzinie darzony szczeg6lnym sentymentem, z
ktorym zwigzane s3 wazne dla rodziny wydarzenia/historie oraz przygotowat si¢ do

opowiedzenia o nim pozostatym uczestnikom warsztatow.

Przebieg warsztatow:

- Krotkie wprowadzenie — kilka stow na temat dziedzictwa. W ramach wprowadzenia
nauczyciel/animator prowadzacy warsztaty powinien zwrdci¢ uwagg uczestnikow na pojecie
»dziedzictwa” — pojecie, ktore postrzegane jest jako patetyczne i wazne, czesto kojarzone z
pomnikami historii — wydarzeniami lub budowlami waznymi dla historii narodu, dla Polakow
sg to np. Wawel — siedziba kroléw polskich, Grunwald, Zamek Krolewski w Warszawie.

Te cze$¢ warsztatow warto rozpocza¢ w formie dyskusji i pytania kierowanego do

uczestnikdw o to, z czym kojarzy im si¢ dziedzictwo oraz podanie przyktadow.



- Zaproponuj teraz uczestnikom warsztatéw aby w mniejszych zespolach zaprezentowali i

podzielili si¢ opowiesciami o przyniesionych przez nie przedmiotdw.

- Popro§ zespoty, aby w oparciu o ustyszane historie stworzyly plakaty pt. ,,Nasze
dziedzictwo”, a nast¢pne zaprezentowaly je na forum wsrdod wszystkich uczestnikow

warsztatow.

- Podsumowanie. Warto pamigtac, ze dziedzictwo to nie tylko to co wazne dla catego narodu,
ale takze to co wyr6znia mieszkancoéw jednej miejscowosci lub osiedla, a takze rodziny np.
wspolne zwyczaje, sposoby obchodzenia §wiat, wspolne historie i miejsca, a takze pamigé o
osobach. Zaproponuj w ramach podsumowania mini wystawe¢ plakatow prezentujacych prace

uczestnikow warsztatow.

Polecana literatura uzupeiniajgca dla nauczyciela/animatora prowadzacego warsztaty:

Dziedzictwo obok mnie — poradnik zarzqdzania dziedzictwem w gminie (2016), Warszawa,

Narodowy Instytut Dziedzictwa.

Uzupetnieniem proponowanych warsztatow moze by¢ spacer po najblizszej okolicy, w trakcie
ktorego uczestnicy poznajq wazne dla historii swojej miejscowosci miejsca, opowiesci, osoby.
Aby aktywnie wilgczy¢é uczniow w proces poznawania wilasnego dziedzictwa mozna
zaproponowac aby uczniowie w mniejszych zespolach sami zaprojektowali trasy spaceru

,,dziedzictwo mojej miejscowosci”.



